Настройка многозонального вида просмотра
D8ZoneTabInterface
Для отображения вида просмотра необходимы 2 файла: файл расположения зон и файл стилей.

Имя файла расположения зон обязательно включает в себя ID проектного элемента – интерфейса. Расширение “.xml”

Имя файла стилей может быть любым. Ссылка на файл стилей указывается в главной ноде файла расположения зон.

Оба файла находятся в директории приложения проекта в поддиректории Config/Design.

Картинки, которые используются в виде просмотра, находятся в поддиректории Config/Design/Images..
Описание расположения зон и их атрибуты (файл .XML)

Главная нода object имеет 2 значимых атрибута:

cssfile – имя файла стилей

header – признак отображения заголовка окна и главного тулбара Домино. Если атрибут имеет значение «N» или «0», заголовок и тулбар не отображаются.

Все зоны располагаются внутри слоя – Layout.
В файле должен быть описан хотя бы один Layout.

Внутри слоя могут располагаться непосредственно зоны (компоненты) или вложенные слои. Это позволяет легко рассчитывать области размещения компонентов.

Каждая зона обязательно имеет атрибут “Id” – идентификатор зоны в проекте. Не имеют идентификатора только слои.

Каждая зона может иметь атрибуты:

Rect – определяет область размещения зоны внутри родительского объекта в процентах. Порядок left-top-right-bottom. Если атрибут не задан, зона занимает всю область родительской зоны.
Пример: Rect="0;0;100;10" означает, что зона располагается в верхней части родительской зоны на  10% высоты и занимает всю ширину родительской зоны.

Class – имя класса из файла стилей. Если класс не указан прямо, используется класс по умолчанию (см. «Предопределенные классы».

Внимание! Регистр написания атрибутов важен!

Список компонентов и их специфические атрибуты:

	Компонент
	Имя в xml
	Специфические атрибуты

	Слой
	Layout
	

	Таблица
	Grid
	Conditional- признак условного отображения зоны
FindingFlag - признак разрешения контекстного поиска в столбцах

	Панель кнопок
	Toolbar
	Rows – число рядов кнопок

Columns - число столбцов кнопок

ButtonPlaceRule – способ расчета расположения кнопок
Conditional- признак условного отображения зоны
ProcessImmediately - признак немедленного исполнения команды, назначенной для кнопки, при установке фокуса на кнопку клавишами навигации клавиатуры

	Информационная зона
	Info
	

	Зона прямого ввода
	Input
	

	Зона HTML-файла
	Media
	

	Форма
	Form
	

	План кинозала
	CINEMAHALL
	


Зона «Таблица» (Grid)

Атрибут Conditional означает, что зона отображается в зависимости от того, заполнены ли данные. 

Возможные значения: “Y” или “1” означает отображение зоны только в том случае, если набор данных не пуст. Остальные значения или отсутствие этого атрибута означает безусловное отображение зоны, даже «пустой».

Атрибут FindingFlag определяет, используется ли контекстный поиск в столбцах таблицы. 
Возможные значения: “Y” или “1” означает использование контекстного поиска. Остальные значения или отсутствие этого атрибута означает, что контекстный поиск не используется.
Атрибут header – признак отображения заголовка таблицы. Если атрибут имеет значение «N» или «0», заголовок не отображается.

Зоны  Toolbar, Info
Зоны Toolbar и Info содержат множество кнопок. Их размещение определяется атрибутами Rows, Columns, ButtonPlaceRule, ButtonPlaceOrder. 
ButtonPlaceRule имеет значения “free” (свободное размещение) или “matrix” (фиксированная матрица), по умолчанию “free”. При свободном размещении можно совсем не задавать параметры Rows и Columns или задать оба или  какой-либо из них. Расчет размера кнопки и размещения проводится с учетом указанных желательных параметров и параметров, заданных в классе (минимальная и максимальная ширина и высота, расстояние между кнопками и т.д.)
Для фиксированной матрицы необходимо задать оба значения (столбцов и рядов).
ButtonPlaceOrder используется для задания последовательности заполнения кнопок: по горизонтали (по умолчанию) или по вертикали. В последнем случае атрибут ButtonPlaceOrder="vertical".
Атрибут ProcessImmediately означает, что при выборе кнопки с помощью курсорных клавиш немедленно исполняется команда, назначенная для кнопки.

Атрибут Conditional имеет то же значение, что и для Grid.
Цифровая клавиатура

Часто используется цифровая клавиатура с матрицей кнопок 3х4 (цифры, точка и backspace) и кнопкой «Ввод» с шириной, равной утроенной ширине цифровой кнопки(ширине  ряда цифровых кнопок). В этом случае описываются два элемента Toolbar с атрибутом Type=“DigitalKeyboard”: в первом расположены 12  кнопок (Rows=4, Columns=3), во втором – единственная кнопка Ввод. Размер цифровой кнопки подгоняется под квадрат, для кнопки ввода рассчитывается ширина по «верхнему» ряду.

Пример:

         <Layout Rect="80;0;100;100" Name="Клавиатура" Class="PanelLayout">

           <Toolbar Id="100" Name="Клавиатура" Rect="0;0;100;75" Type="DigitalKeyboard" Columns="3" Rows="4" Class="keyboard" /> 

           <Toolbar Id="101" Name="Клавиатура-ввод" Rect="0;75;100;100"  Type="DigitalKeyboard" Columns="1" Rows="1" Class="keyboard Enter" /> 

         </Layout>
Выравнивание нескольких  зон типа Toolbar
В некоторых случаях необходимо разместить рядом несколько зон панелей кнопок (Toolbar) так, чтобы разделители кнопок совпадали (кнопки находятся как бы в одном ряду).

Для этого необходимо соблюсти несколько условий:

- Вертикальные размеры зон должны совпадать.
- Размеры области навигации должны совпадать. 
- Количество рядов зависимой панели определяет соотношение высот кнопок зависимой и базовой панелей и должно быть задано. Если значение не указано, считается, что высота «зависимой» кнопки равна высоте «базовой». Соотношение приводится к целому числу (если в базовой панели к-во рядов=5, а в зависимой 16, то соотношение высот будет 3:1).
Для базовой панели задавать к-во рядов  не обязательно. 

Для указания того, что зоны связаны (д.б. выровнены), в описание Layout, включающего в себя эти зоны, нужно добавить два атрибута: «Related» и «BaseRelatedZone». «Related» - строка, перечисляющая все идентификаторы зависимых зон; «BaseRelatedZone» - индекс «базовой» зоны, по отношению к которой рассчитываются все остальные.

Пример:

<Layout Related="1,2,3,4" BaseRelatedZone="2">

   <Toolbar Id="1" Rect="0;0;20;100" Name="Панель 1" Class="MenuPanel" Rows="8" Columns="1" /> 

   <Toolbar Id="2" Rect="20;0;70;100" Name="Панель 2" Class="MenuPanel" Rows="4" Columns="4" /> 

   <Toolbar Id="3" Rect="70;0;85;100" Name="Панель 3" Class="MenuPanel" Rows="16" Columns="1" /> 

   <Toolbar Id="4" Rect="85;0;100;100" Name="Панель 4" Class="MenuPanel" Rows="12" Columns="1" /> 

 </Layout>
Базовая зона – 2, высота ее кнопки принимается за 1.

Для зон 1, 3, 4 высота кнопки рассчитывается относительно высоты кнопки в зоне 2, в соотношении 2:1, 4:1, 3:1 соответственно, с учетом межкнопочных интервалов.

Межкнопочные интервалы могут отличаться от заданных в CSS, т.к. для одновременного выравнивания зон с разными отношениями высот кнопок необходимо выдерживать соответствующую кратность.

Другие кратности игнорируются.
Зона Input (прямой ввод)

Атрибут VirtKeyboard отвечает за то, что при двойном клике мыши на зоне будет или не будет вызываться виртуальная клавиатура. Возможные значения: “Y”, “Yes”, “1” – виртуальная клавиатура вызывается; “No”, “N”, “0” -  виртуальная клавиатура не вызывается. Значение по умолчанию (при отсутствии атрибута) – “Yes”.
Зона «Форма»

В описании списка полей формы в проекте используются:

- Разделитель групп полей: Название отображается как заголовок группы полей, расположенных далее;

- Описание поля:

1) Признак «Разместить в одном ряду с предыдущим полем»= «Да» означает, что поля (предыдущее и текущее) располагаются в одном ряду

2) Признак «Отображать как ComboBox» означает, что при выборе из списка не вызывается отдельный вид просмотра: список располагается под полем. При вводе в поле нескольких символов (3 и больше) список для выбора фильтруется по вхождению введенных символов.

3) Признак «Отображать как CheckBox» означает, что поле отображается как CheckBox (можно поставить/снять галочку, что означает значение поля 0/1 соответственно). Только для полей типа INTEGER (BOOL).
Варианты отображения формы
В xml-файле можно выбрать один из вариантов отображения формы (атрибут Mode):
Mode=”0” (по умолчанию):

1. Ширина поля определяется заданным в проекте атрибутом «Максимальная ширина».

Высота поля определяется размером фонта.
2. Название поля располагается слева от области ввода.
Mode=”1” («Колонки»):

1. Поля, находящиеся в одном ряду, занимают всю ширину области формы; если полей несколько, ширина делится ровно на количество полей.

Высота поля определяется размером фонта.
2. Prompt (название поля) находится над областью ввода.

Mode=”2” («Матрица»):

1. Количество колонок задается атрибутом Columns в файле xml. Поля распределяются на заданное к-во колонок. Их размеры по высоте и ширине определяются аналогично определению размеров кнопок в зоне toolbar (min и max высота и ширина).

Если все поля умещаются в заданной области, они могут быть выровнены: вверх-вниз-по центру (вертикальное выравнивание, атрибут css “v-align”), влево-вправо-по центру (горизонтальное выравнивание, атрибут css “h-align”)

2. Разделители групп полей не отображаются.
3. Название поля располагается слева от области ввода.

Mode=”3” («Закладки»):

Поля группируются по закладкам, описанным в проекте. Закладка отображается в списке полей «планкой» с названием и иконкой «свернута/развернута», занимая всю ширину области формы.
Все закладки, кроме основной, в начальный момент свернуты.

Внутри закладок поля располагаются аналогично Mode=”1”.
Mode=”4” («Закладки стандартные»):

Поля группируются по закладкам, описанным в проекте. Закладки отображается над списком полей.

Внутри закладок поля располагаются аналогично Mode=”1”.
Настройка стиля отрисовки закладок определяется стилями css-файла «formtab», «formtab tab» и «formtab tab selected»

В css-файле описываются стили формы (названия класса Form по умолчанию):

Form описывает отображение области формы
formfield – отображение поля формы

formfield selected  – отображение выбранного поля формы

formfield prompt – фонт названия поля (для Mode=1)
formfield delimiter – фонт разделителя групп полей (для Mode=1)
Только для Mode=”4”:

formtab – отображение подкладки панели закладок.

formtab tab  - отображение неактивной закладки. Переопределяет значения стиля formtab. Может полностью отсутствовать.

formtab tab selected - отображение активной закладки.
Отображение закладок
Для отображения закладок можно использовать режимы Mode=”3” или Mode=”4”.
В режиме Mode=”3”: 
Все поля располагаются в одной общей области. Пример:

<Form Id="1" Rect="0;0;100;100" Mode=”3” />
Если желательно разнести группы полей по экрану, можно в xml-файле описать различное расположение закладок на экране, например:
        <Form Id="1" Rect="0;0;100;100" >

          <FormTab Id="1" Name="Основные" Rect="0;0;100;45" Mode="1" />

          <FormTab Id="2" Name="Дополнительно" Rect="0;45;80;95" Mode="1" />

        </Form>
Описание стилей (файл .CSS)
	Параметр
	Использование

	Фонт

	font-size
	Размер фонта

	font-family
	Имя фонта

	font-style
	Стиль: italic/normal (по умолчанию normal)

	font-weight
	Толщина: bold/normal (по умолчанию normal)

	Цвета

	background-color
	Значения в формате #xxxxxx или rgb(xxx,xxx,xxx). Значение transparent для кнопки означает прозрачный фон.

	color
	Цвет текста

	Градиент

	gradient-dir
	Направление градиентной заливки:  horizontal - горизонтальная (слева направо, по умолчанию);  vertical - вертикальная (сверху вниз),   diagonal - диагональная (верхний левый угол – нижний правый угол)

	background-color-left
	Начальный цвет градиентной заливки

	background-color-right
	Конечный  цвет градиентной заливки

	Рамка

	border
	Значение в пикселях (n px). Ширина рамки.
Возможно задать разные ширины, указав border-top, border-left и т.д.

	border-width
	Значение в пикселях (n px). Ширина рамки (все стороны одинаковы).

	border-color
	

	border-style
	[none | hidden | dotted | dashed | solid | double | groove | ridge | inset | outset]

	border-radius
	Значение в пикселях (n px)

	Тень

	shadow
	Значение в пикселях (n px). Толщина тени. (Оттеняется правый нижний угол)

	shadow-color
	Цвет тени.

	PADDING, MARGINS

	margin
	Значение в пикселях (n px или [n px n px n px n px] ). Порядок – top-right-bottom-left.
Указанное значение в стиле компонента Toolbar означает расстояние между кнопками при размещении.
Возможно задать разные значения, указав margin-top, margin-left и т.д.

	padding
	Значение в пикселях (n px или [n px n px n px n px] ). Порядок – top-right-bottom-left.
Возможно задать разные значения, указав padding-top, padding-left и т.д.

	Ширина и высота кнопки

	min-width, max-width
	Задает интервал ширины кнопки (от min до max)

	min-height, max-height
	Задает интервал высоты кнопки (от min до max)

	По умолчанию размеры задаются в пикселях. Допустимо указывать размеры в процентах, например:
max-width: 20%;
В этом случае при размещении компонента размер кнопки будет рассчитан исходя из размеров области размещения компонента, содержащего кнопки.

	Выравнивание

	text-align
	Выравнивание текста по горизонтали

	v-text-align
	Выравнивание текста по вертикали

	h-align
	Выравнивание кнопок по горизонтали внутри Toolbar (прижать влево или вправо)
Возможные значения: left, right, center

	v-align
	Выравнивание кнопок по вертикали внутри Toolbar (прижать вверх или вниз)
Возможные значения: top, bottom

	IMAGE

	image-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения картинки. Порядок left-top-right-bottom. Пример:
image-rect:  0% 0% 100% 60% ;

означает, что 60% сверху области кнопки занимает image, а 40% внизу отводится под текст.

Если image занимает всю область, текст накладывается сверху картинки.

Картинка вписывается в выделенную область в пропорциональных размерах.

	image-padding
	Отступы внутри image-rect для отрисовки картинки (в пикселях). Аналог padding.

	image-border
	Рамка вокруг области картинки. Аналог border.

	image-border-color
	Цвет рамки вокруг области картинки.

	image-style
	Задает режим отображения картинки на кнопке:

normal – картинка «как есть»
stretch – растянута на всю область
proportional - растянута на всю область с сохранением пропорций
canvas- замощение (дублирование)
По умолчанию proportional. 

	background-image
	Файл картинки бекграунда. Картинка занимает всю выделенную область. В зависимости от значения background-repeat  растягивается или дублируется.

	background-repeat
	Признак растягивания или дублирования картинки бэкграунда. Значение  no-repeat означает растягивание (без дублирования).

	background-image-style
	Задает режим отображения бекграунда:

normal – картинка «как есть»
stretch – растянута на всю область
proportional - растянута на всю область с сохранением пропорций
canvas- замощение (дублирование)
Для курсорных кнопок: по умолчанию stretch. 

	Дополнительный image на кнопке

	addimage-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения картинки. Порядок left-top-right-bottom.
Дополнительный Image отрисовывается после отрисовки всей кнопки (бэкграунд, картинка, основной текст).

	Текст на кнопке

	text-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения текста. Порядок left-top-right-bottom. 
Если не задан, размер области рассчитывается как оставшийся от image-rect. Если image-rect занимает всю область, текст размещается поверх картинки.

	text-align
	Выравнивание текста по горизонтали  внутри области текста. Возможные значения: left, right, center. По умолчанию center.

	v-text-align
	Выравнивание текста по вертикали внутри области текста. Возможные значения: top, bottom, center. По умолчанию center.

	Дополнительный текст на кнопке

	addtext-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения доп.текста. Порядок left-top-right-bottom. Текст накладывается после отрисовки всей кнопки (бэкграунд, картинка, основной текст, дополнительная картинка).

	addtext-style
	Ссылка на описанный в css стиль. Этим стилем (цвет текста, фонт) отображается доп.текст.

	Иконка специального фонта 

	icon-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения иконки. Порядок left-top-right-bottom. 

	icon-color
	Цвет отрисовки иконки

	icon-font-family
	Имя специального фонта

	icon-font-size
	Размер специального фонта

	h-icon-align
	Выравнивание иконки по горизонтали внутри области иконки. Возможные значения: left, right, center. По умолчанию center.

	v-icon-align
	Выравнивание иконки по вертикали внутри области иконки. Возможные значения: top, bottom, center. По умолчанию center.

	Кнопки навигации

	cursor-rect
	Размеры прямоугольной области в процентах от родительской области для размещения кнопок навигации. Порядок left-top-right-bottom

	cursor-background-color
	Цвет заливки области навигации, если область навигации задана явно атрибутом cursor-rect

	cursor-place
	Размещение кнопок внутри области навигации.

Возможные значения: horizontal, vertical.

	cursor-margin
	Целое значение в пикселях (n px): минимальное расстояние между кнопками навигации

	cursor-rect-padding
	Значение в пикселях (n px или [n px n px n px n px] ). Порядок – top-right-bottom-left. Задает отступы кнопок внутри выделенной области навигации.

	cursor-min-width, cursor-max-width
	Задает интервал ширины кнопки навигации в пикселях (от min до max) при горизонтальном размещении кнопок

	cursor-min-height, cursor-max-height
	Задает интервал высоты  кнопки навигации в пикселях (от min до max) при вертикальном размещении кнопок

	cursor-h-align
	Выравнивание кнопок по горизонтали  внутри области навигации.
Возможные значения: left, right.
left – обе кнопки находятся в левой части области
right – обе кнопки находятся в правой части области

	cursor-v-align
	Выравнивание кнопок по вертикали внутри области навигации.
Возможные значения: top, bottom.
top – обе кнопки находятся вверху области
bottom – обе кнопки находятся внизу области


Предопределенные классы
Если для компонента прямо не указан класс, используются следующие классы по умолчанию:
	Компонент
	Имя в xml
	Имя класса

	Слой
	Layout
	Layout

	Таблица
	Grid
	Grid, head, cell, cell selected, cell disabled

	Панель кнопок
	Toolbar
	Toolbar

	Информационная зона
	Info
	Info

	Зона прямого ввода
	Input
	Input

	Зона HTML-файла
	Media
	Media

	Форма
	Form
	Form

	План кинозала
	CINEMAHALL
	Не описывается (встроенный компонент)


Имена предопределенных классов не предваряются точкой.

Для выбранного компонента (например, кнопки) может быть описан дополнительно стиль selected (предопределенное имя). Стиль кнопки меняется на selected при нажатии на нее и возвращается к стандартному при нажатии другой кнопки этой же зоны Toolbar.
В стиле selected могут быть переопределены почти все атрибуты, кроме расположения и картинок (фонт, цвета, прозрачность и т.д.)

Пример: для панели используется класс “buttons”. Описание в css может быть таким:

.buttons {

   margin: 8px;

   background-color: transparent;

   cursor-rect: 0% 0% 10% 100%;

   cursor-v-align: bottom;

}

.buttons button {

   min-width: 40px;

   max-width: 1800px;

   min-height: 20px;

   max-height: 200px;

   border-style: solid;

   border-width: 2px;

   border-color: #ff0000;

   color: #ffffff;

   font-size: 14pt;   

   font-family: Arial;

   background-color: rgb(200, 200, 200);

   opacity: .4;

   image-rect: 10% 10% 90% 90%;

   icon-rect: 60% 60% 90% 90%;

   icon-color: rgb(0, 0, 200);

}

.buttons selected {

   color:  0;

   background-color: rgb(0, 0, 200);

   opacity: .6;

   icon-color: rgb(0, 200, 0);

}

Для нажатой кнопки меняется цвет фона, цвет текста, цвет иконки и прозрачность.
Если в панели кнопок отображаются не все кнопки, на панели помещаются кнопки навигации: влево-вправо или вверх-вниз. Иконки на кнопке навигации и цвет фона описываются в специальных классах “<Имя базового класса> cursor_button_prev” и “<Имя базового класса> cursor_button_next”. (См. «Размещение кнопок навигации»).
Настройка кнопок зон Toolbar и Info
Размер элемента (кнопки), входящего в компонент Toolbar или Info, определяется атрибутами класса min-width, max-width, min-height и max-height. По умолчанию размеры задаются в пикселях. Допустимо указывать размеры в процентах, например:
max-width: 20%;
В этом случае при размещении компонента размер кнопки будет рассчитан исходя из размеров области размещения компонента, содержащего кнопки.
Размещение текста, картинки, иконки на элементе
Размещение текста, картинки и иконки определяются заданными атрибутами класса text-rect, image-rect, icon-rect соответственно. Для фоновой картинки (background-image) область не задается.
Если image-rect не задан, под картинку выделяется вся область элемента.

Если text -rect не задан, под текст выделяется вся область элемента за вычетом области картинки. Если картинка занимает всю область, текст также занимает всю область  и накладывается поверх картинки.
Если icon-rect не задан, иконка не отрисовывается.

Размещение дополнительного текста определяется атрибутом addtext-rect.
Рамка элемента

	Рамка

	border
	Значение в пикселях (n px). Ширина рамки.
Возможно задать разные ширины, указав border-top, border-left и т.д.

	border-width
	Значение в пикселях (n px). Ширина рамки (все стороны одинаковы).

	border-color
	

	border-style
	[none | hidden | dotted | dashed | solid | double | groove | ridge | inset | outset]

	border-radius
	Значение в пикселях (n px)

	Тень

	shadow
	Значение в пикселях (n px). Толщина тени. (Оттеняется правый нижний угол)

	shadow-color
	Цвет тени.


Градиентная заливка

Для кнопки можно задать градиентную заливку. Для этого в классе необходимо указать оба параметра background-color-left  и background-color-right . По умолчанию направление заливки – горизонтальное, слева направо. Направление заливки можно задать параметром gradient-dir (допустимые значения horizontal, vertical,  diagonal).
Кнопки навигации
Если область навигации задана явно атрибутом cursor-rect, цвет ее заливки определяется атрибутом cursor-background-color используемого класса.
В css-файле для используемого класса Toolbar описываются дополнительные секции: cursor_button_prev и cursor_button_next.
Картинка на кнопке навигации задается атрибутом файла css «background-image».

Вместо файла картинки можно указывать имя иконки из специального шрифта, например (класс тулбара – MenuPanel):

.MenuPanel cursor_button_next {

  background-image:"c";

  background-color: #FFFFFF;

  icon-rect: 0% 0% 100% 100%;

  icon-color: rgb(0, 0, 200);

  icon-font-size: 16pt;   

  icon-font-family: icomoon;

}
Размещение кнопок навигации
Размещение задается атрибутами cursor-rect, cursor-place, cursor-h-align, cursor-v-align .
Если cursor-rect  не задан, кнопки располагаются:
   если один столбец – сверху и снизу;

   если одна строка – слева и справа;

    иначе – выделяется область под основными кнопками, кнопки навигации располагаются в ней слева и справа.

Размещение самих кнопок навигации внутри области определяется атрибутами cursor-place, cursor-h-align и cursor-v-align. 
cursor-place определяет, будут ли кнопки внутри области размещаться по горизонтали или по вертикали. Возможные значения horizontal или vertical. 
cursor-h-align и cursor-v-align:  в зависимости от расположения области кнопок навигации и значения cursor-place: имеет значение «left» или «right» (атрибут cursor-h-align, если cursor-place  = “horizontal”) или «top» или «bottom» (атрибут cursor-v-align, если cursor-place  = “vertical”) . Если атрибуты не заданы, кнопки располагаются слева и справа (горизонтальная область) или сверху и снизу (вертикальная область).
Размеры кнопок навигации определяются атрибутами cursor-margin, cursor-min-width, cursor-max-width , cursor-min-height, cursor-max-height , cursor- rect-padding . При заданных минимальных и максимальных значениях (высоты при вертикальном размещении, ширины при горизонтальном) размер кнопки устанавливается заданным максимальным значением либо половинным размером области навигации, если заданный размер превышает половину области. (При не заданном максимуме используется минимальное значение). Если размеры не заданы, размер кнопки– 50% от размера обычной кнопки, но не более половины размера области навигации.
cursor- rect-padding задает отступы кнопок внутри выделенной области навигации.

cursor-margin задает минимальное расстояние между кнопками навигации.

Все эти атрибуты задаются в базовом классе для зоны Панели кнопок или Информационной зоны.

Иконки на кнопке навигации и цвет фона описываются в специальных классах “<Имя базового класса> cursor_button_prev” и “<Имя базового класса> cursor_button_next”.

Пример: базовый класс MenuPanel
.MenuPanel {

   margin: 8px;

   padding: 0px;

   padding-right: 8px;

   background-color: #818181;

   v-align: top;

   h-align: left;

   cursor-rect: 0% 96% 100% 100%;

   cursor-rect-padding: 2px 0px 2px 0px;

   cursor-margin: 8px;

   cursor-min-width: 10px;

   cursor-max-width: 500px;

   cursor-min-height: 15px;

   cursor-max-height: 180px;

}
.MenuPanel cursor_button_prev {


background-image:"left.png";


background-image-style: proportional;   


background-color: #FFFFFF;

}

.MenuPanel cursor_button_next {


background-image:"right.png"; 


background-image-style: proportional;


background-color: #FFFFFF;

}

Иконки специальных шрифтов

Иконки отрисовываются с помощью специального фонта, заданного в css. 
Иконка задается через параметр функций «Добавить в зону панель инструментов» и «Добавить в зону инфо» по имени. Регистр имени не важен.

Атрибуты css:

icon-rect – область расположения иконки
icon-color – цвет иконки
icon-font-family – имя фонта

icon-font-size - размер иконки (аналог размера шрифта)
v-icon-align - выравнивание иконки по вертикали (top, bottom, center). По умолчанию center
h-icon-align - выравнивание иконки по горизонтали (left, right, center) . По умолчанию center
Для Web-фонта Awesome используется только атрибуты icon-rect и icon-color. Размер иконки подбирается автоматически.
Иконки фонта Awesome
Список имен и соответствующих значений:
        Adjust = 0xf042,

        Adn = 0xf170,

        AlignCenter = 0xf037,

        AlignJustify = 0xf039,

        AlignLeft = 0xf036,

        AlignRight = 0xf038,

        Ambulance = 0xf0f9,

        Anchor = 0xf13d,

        Android = 0xf17b,

        AngleDoubleDown = 0xf103,

        AngleDoubleLeft = 0xf100,

        AngleDoubleRight = 0xf101,

        AngleDoubleUp = 0xf102,

        AngleDown = 0xf107,

        AngleLeft = 0xf104,

        AngleRight = 0xf105,

        AngleUp = 0xf106,

        Apple = 0xf179,

        Archive = 0xf187,

        ArrowCircleDown = 0xf0ab,

        ArrowCircleLeft = 0xf0a8,

        ArrowCircleODown = 0xf01a,

        ArrowCircleOLeft = 0xf190,

        ArrowCircleORight = 0xf18e,

        ArrowCircleOUp = 0xf01b,

        ArrowCircleRight = 0xf0a9,

        ArrowCircleUp = 0xf0aa,

        ArrowDown = 0xf063,

        ArrowLeft = 0xf060,

        ArrowRight = 0xf061,

        ArrowUp = 0xf062,

        Arrows = 0xf047,

        ArrowsAlt = 0xf0b2,

        ArrowsH = 0xf07e,

        ArrowsV = 0xf07d,

        Asterisk = 0xf069,

        Automobile = 0xf1b9,

        Backward = 0xf04a,

        Ban = 0xf05e,

        Bank = 0xf19c,

        BarChartO = 0xf080,

        Barcode = 0xf02a,

        Bars = 0xf0c9,

        Beer = 0xf0fc,

        Behance = 0xf1b4,

        BehanceSquare = 0xf1b5,

        Bell = 0xf0f3,

        BellO = 0xf0a2,

        Bitbucket = 0xf171,

        BitbucketSquare = 0xf172,

        Bitcoin = 0xf15a,

        Bold = 0xf032,

        Bolt = 0xf0e7,

        Bomb = 0xf1e2,

        Book = 0xf02d,

        Bookmark = 0xf02e,

        BookmarkO = 0xf097,

        Briefcase = 0xf0b1,

        Btc = 0xf15a,

        Bug = 0xf188,

        Building = 0xf1ad,

        BuildingO = 0xf0f7,

        Bullhorn = 0xf0a1,

        Bullseye = 0xf140,

        Cab = 0xf1ba,

        Calendar = 0xf073,

        CalendarO = 0xf133,

        Camera = 0xf030,

        CameraRetro = 0xf083,

        Car = 0xf1b9,

        CaretDown = 0xf0d7,

        CaretLeft = 0xf0d9,

        CaretRight = 0xf0da,

        CaretSquareODown = 0xf150,

        CaretSquareOLeft = 0xf191,

        CaretSquareORight = 0xf152,

        CaretSquareOUp = 0xf151,

        CaretUp = 0xf0d8,

        Certificate = 0xf0a3,

        Chain = 0xf0c1,

        ChainBroken = 0xf127,

        Check = 0xf00c,

        CheckCircle = 0xf058,

        CheckCircleO = 0xf05d,

        CheckSquare = 0xf14a,

        CheckSquareO = 0xf046,

        ChevronCircleDown = 0xf13a,

        ChevronCircleLeft = 0xf137,

        ChevronCircleRight = 0xf138,

        ChevronCircleUp = 0xf139,

        ChevronDown = 0xf078,

        ChevronLeft = 0xf053,

        ChevronRight = 0xf054,

        ChevronUp = 0xf077,

        Child = 0xf1ae,

        Circle = 0xf111,

        CircleO = 0xf10c,

        CircleONotch = 0xf1ce,

        CircleThin = 0xf1db,

        Clipboard = 0xf0ea,

        ClockO = 0xf017,

        Cloud = 0xf0c2,

        CloudDownload = 0xf0ed,

        CloudUpload = 0xf0ee,

        Cny = 0xf157,

        Code = 0xf121,

        CodeFork = 0xf126,

        Codepen = 0xf1cb,

        Coffee = 0xf0f4,

        Cog = 0xf013,

        Cogs = 0xf085,

        Columns = 0xf0db,

        Comment = 0xf075,

        CommentO = 0xf0e5,

        Comments = 0xf086,

        CommentsO = 0xf0e6,

        Compass = 0xf14e,

        Compress = 0xf066,

        Copy = 0xf0c5,

        CreditCard = 0xf09d,

        Crop = 0xf125,

        Crosshairs = 0xf05b,

        Css3 = 0xf13c,

        Cube = 0xf1b2,

        Cubes = 0xf1b3,

        Cut = 0xf0c4,

        Cutlery = 0xf0f5,

        Dashboard = 0xf0e4,

        Database = 0xf1c0,

        Dedent = 0xf03b,

        Delicious = 0xf1a5,

        Desktop = 0xf108,

        Deviantart = 0xf1bd,

        Digg = 0xf1a6,

        Dollar = 0xf155,

        DotCircleO = 0xf192,

        Download = 0xf019,

        Dribbble = 0xf17d,

        Dropbox = 0xf16b,

        Drupal = 0xf1a9,

        Edit = 0xf044,

        Eject = 0xf052,

        EllipsisH = 0xf141,

        EllipsisV = 0xf142,

        Empire = 0xf1d1,

        Envelope = 0xf0e0,

        EnvelopeO = 0xf003,

        EnvelopeSquare = 0xf199,

        Eraser = 0xf12d,

        Eur = 0xf153,

        Euro = 0xf153,

        Exchange = 0xf0ec,

        Exclamation = 0xf12a,

        ExclamationCircle = 0xf06a,

        ExclamationTriangle = 0xf071,

        Expand = 0xf065,

        ExternalLink = 0xf08e,

        ExternalLinkSquare = 0xf14c,

        Eye = 0xf06e,

        EyeSlash = 0xf070,

        Facebook = 0xf09a,

        FacebookSquare = 0xf082,

        FastBackward = 0xf049,

        FastForward = 0xf050,

        Fax = 0xf1ac,

        Female = 0xf182,

        FighterJet = 0xf0fb,

        File = 0xf15b,

        FileArchiveO = 0xf1c6,

        FileAudioO = 0xf1c7,

        FileCodeO = 0xf1c9,

        FileExcelO = 0xf1c3,

        FileImageO = 0xf1c5,

        FileMovieO = 0xf1c8,

        FileO = 0xf016,

        FilePdfO = 0xf1c1,

        FilePhotoO = 0xf1c5,

        FilePictureO = 0xf1c5,

        FilePowerpointO = 0xf1c4,

        FileSoundO = 0xf1c7,

        FileText = 0xf15c,

        FileTextO = 0xf0f6,

        FileVideoO = 0xf1c8,

        FileWordO = 0xf1c2,

        FileZipO = 0xf1c6,

        FilesO = 0xf0c5,

        Film = 0xf008,

        Filter = 0xf0b0,

        Fire = 0xf06d,

        FireExtinguisher = 0xf134,

        Flag = 0xf024,

        FlagCheckered = 0xf11e,

        FlagO = 0xf11d,

        Flash = 0xf0e7,

        Flask = 0xf0c3,

        Flickr = 0xf16e,

        FloppyO = 0xf0c7,

        Folder = 0xf07b,

        FolderO = 0xf114,

        FolderOpen = 0xf07c,

        FolderOpenO = 0xf115,

        Font = 0xf031,

        Forward = 0xf04e,

        Foursquare = 0xf180,

        FrownO = 0xf119,

        Gamepad = 0xf11b,

        Gavel = 0xf0e3,

        Gbp = 0xf154,

        Ge = 0xf1d1,

        Gear = 0xf013,

        Gears = 0xf085,

        Gift = 0xf06b,

        Git = 0xf1d3,

        GitSquare = 0xf1d2,

        Github = 0xf09b,

        GithubAlt = 0xf113,

        GithubSquare = 0xf092,

        Gittip = 0xf184,

        Glass = 0xf000,

        Globe = 0xf0ac,

        Google = 0xf1a0,

        GooglePlus = 0xf0d5,

        GooglePlusSquare = 0xf0d4,

        GraduationCap = 0xf19d,

        Group = 0xf0c0,

        HSquare = 0xf0fd,

        HackerNews = 0xf1d4,

        HandODown = 0xf0a7,

        HandOLeft = 0xf0a5,

        HandORight = 0xf0a4,

        HandOUp = 0xf0a6,

        HddO = 0xf0a0,

        Header = 0xf1dc,

        Headphones = 0xf025,

        Heart = 0xf004,

        HeartO = 0xf08a,

        History = 0xf1da,

        Home = 0xf015,

        HospitalO = 0xf0f8,

        Html5 = 0xf13b,

        Image = 0xf03e,

        Inbox = 0xf01c,

        Indent = 0xf03c,

        Info = 0xf129,

        InfoCircle = 0xf05a,

        Inr = 0xf156,

        Instagram = 0xf16d,

        Institution = 0xf19c,

        Italic = 0xf033,

        Joomla = 0xf1aa,

        Jpy = 0xf157,

        Jsfiddle = 0xf1cc,

        Key = 0xf084,

        KeyboardO = 0xf11c,

        Krw = 0xf159,

        Language = 0xf1ab,

        Laptop = 0xf109,

        Leaf = 0xf06c,

        Legal = 0xf0e3,

        LemonO = 0xf094,

        LevelDown = 0xf149,

        LevelUp = 0xf148,

        LifeBouy = 0xf1cd,

        LifeRing = 0xf1cd,

        LifeSaver = 0xf1cd,

        LightbulbO = 0xf0eb,

        Link = 0xf0c1,

        Linkedin = 0xf0e1,

        LinkedinSquare = 0xf08c,

        Linux = 0xf17c,

        List = 0xf03a,

        ListAlt = 0xf022,

        ListOl = 0xf0cb,

        ListUl = 0xf0ca,

        LocationArrow = 0xf124,

        Lock = 0xf023,

        LongArrowDown = 0xf175,

        LongArrowLeft = 0xf177,

        LongArrowRight = 0xf178,

        LongArrowUp = 0xf176,

        Magic = 0xf0d0,

        Magnet = 0xf076,

        MailForward = 0xf064,

        MailReply = 0xf112,

        MailReplyAll = 0xf122,

        Male = 0xf183,

        MapMarker = 0xf041,

        Maxcdn = 0xf136,

        Medkit = 0xf0Fa,

        MehO = 0xf11a,

        Microphone = 0xf130,

        MicrophoneSlash = 0xf131,

        Minus = 0xf068,

        MinusCircle = 0xf056,

        MinusSquare = 0xf146,

        MinusSquareO = 0xf147,

        Mobile = 0xf10b,

        MobilePhone = 0xf10b,

        Money = 0xf0d6,

        MoonO = 0xf186,

        MortarBoard = 0xf19d,

        Music = 0xf001,

        Navicon = 0xf0c9,

        Openid = 0xf19b,

        Outdent = 0xf03b,

        Pagelines = 0xf18c,

        PaperPlane = 0xf1d8,

        PaperPlaneO = 0xf1d9,

        Paperclip = 0xf0c6,

        Paragraph = 0xf1dd,

        Paste = 0xf0ea,

        Pause = 0xf04c,

        Paw = 0xf1b0,

        Pencil = 0xf040,

        PencilSquare = 0xf14b,

        PencilSquareO = 0xf044,

        Phone = 0xf095,

        PhoneSquare = 0xf098,

        Photo = 0xf03e,

        PictureO = 0xf03e,

        PiedPiper = 0xf1a7,

        PiedPiperAlt = 0xf1a8,

        PiedPiperSquare = 0xf1a7,

        Pinterest = 0xf0d2,

        PinterestSquare = 0xf0d3,

        Plane = 0xf072,

        Play = 0xf04b,

        PlayCircle = 0xf144,

        PlayCircleO = 0xf01d,

        Plus = 0xf067,

        PlusCircle = 0xf055,

        PlusSquare = 0xf0fe,

        PlusSquareO = 0xf196,

        PowerOff = 0xf011,

        Print = 0xf02f,

        PuzzlePiece = 0xf12e,

        QQ = 0xf1d6,

        Rrcode = 0xf029,
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